Informatika

Vyucovaci predmét Informatika ma ¢asovou dotaci 1 hodinu tydné v 4. az 9. ro¢niku. Vyuka
probiha v ucebné vypocetni techniky. Dle moznosti technického zabezpeceni mohou byt Zaci
rozdéleni do skupin.

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje predevsim na rozvoj informatického mysleni
ana porozuméni zakladnim principim digitalnich technologii. Je zaloZzena na aktivnich
¢innostech, pii kterych zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostredky
a metody ke zkoumani fesitelnosti problému i hleddni a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke
zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé feSeni praktickych ukoll i poznatky
a zkusenost, kdy je lepsi praci pfenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni
technologie funguji, pfispiva jednak k porozuméni zékonitostem digitadlniho svéta, jednak k
jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si zaci prostfednictvim her, experimentti, diskusi
a dalSich aktivit vytvareji prvni pfedstavy o zplsobech, jakymi se daji data a informace
zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si zaci rozvijeji
schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feseni. Ve vhodném programovacim
prostiedi si ovéiuji algoritmické postupy. Informatika také spole¢né s ostatnimi obory poklada
zaklady uzivatelskych dovednosti. Pozndvanim, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si
zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptii. Soucasti je i bezpecné zachdzeni
s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyk, které vedou k prevenci rizikového chovani.

I na druhém stupni zdkladniho vzdélavani Zaci tvoti, experimentuji, provétuji své hypotézy,
objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovétuji rizna feSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si
prohlubuji a rozvijeji porozuméni zékladnim informatickym konceptim a principim
fungovani digitalnich technologii. Pii analyze problému vybiraji, které aspekty 1ze zanedbat a
které jsou podstatné pro jeho feSeni. UCi se vytvafet, formalné zapisovat a systematicky
posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat.
Diky poznévani toho, jak a pro¢ digitalni technologie funguji, Zaci chapou zéakladni principy
kédovani, modelovani a s vétSim porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

V pribehu zékladniho vzdélavani Zaci zacinaji vyvijet funkeni technicka feSeni problémi.
Osvojuji si Casté testovani prototypl a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou soucast
designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéiuji dopady navrhovanych feseni
na jedince, spole¢nost, Zivotni prostredi.

Formy realizace predmétu:

- samostatné prace

- prezentace dosazenych vysledk
- skupinové vyucovani

- kolektivni prace

- projekt

Vyucovaci predmét Informatika je Gzce spjat s dalSimi vyucovacimi predméty:
vychova ke zdravi - zasady hygieny a bezpecnosti prace



Cesky jazyk a literatura - uprava a nalezitosti jednotlivych druht dokumentt (slohové utvary)
vytvarna vychova - kompozice, linie, barvy

vSechny hlavni i volitelné vyucovaci pfedméty - vyhledani informaci na Internetu a jejich
nasledné zpracovani v textovém editoru ¢i tabulkovém procesoru

Vyucovaci predmét pracuje s t€émito prifezovymi tématy:
Osobnostni a socialni vychova
Medialni vychova

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaki

Kompetence k uceni

Z&k

- samostatné objevuje moznosti vyuziti informacnich a komunikaénich technologii v
praktickém zivote

- uziva zkuSenosti s jinym SW, spolupraci s ostatnimi zZaky, napovédu u jednotlivych program,
literaturu

- vyhledéava a tfidi informace

- vyuziva svych poznamek pfi praktickych tkolech, tim se uci potizovat si kvalitni, vyhovujici,
pouzitelné vlastni poznamky

- je schopen kriticky posoudit vlastni vykon

Kompetence k FeSeni problémi

74k

- vnima problémové situace, rozpozna a pochopi problém

- samostatné a tvofive pristupuje k feSeni problému, uvédomuje si, Ze problém nemusi mit jen
jedno spravné feseni, Ze zptisobt feSeni miize byt vice

- naplanuje feSeni, prakticky ho provede, pfi dil¢im nezdaru hledd kone¢né feseni

- prakticky ovéfuje spravnost feSeni, aplikuje je na obdobny problém

Kompetence komunikativni

Z&k

- pouziva spravné pojmy, osvojuje si odbornou terminologii

- formuluje a vyjadifuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje se vystizné a
kultivované

- vyuziva informacni a komunikaéni prostfedky k G¢inné komunikaci s okolnim svétem

- pti komunikaci dodrzuje vZité konvence a pravidla

Kompetence socialni a personalni

74k

- dokéze spolupracovat v tymu, naplanuje a rozdéli praci, odhadne ¢asovy harmonogram

- je veden ke kolegialni rad¢ a pomoci, respektuje praci druhych

-nauc¢i se hodnotit praci svou 1 praci ostatnich s pfihlédnutim k rozdilnym moZnostem
piistupu k informa¢nim a komunikaénim technologiim

- Vytvafi si pozitivni pfedstavu o sobé samém, ktera podporuje jeho sebediivéru a rozvoj



Kompetence ob¢anské

74k

- respektuje vazby na legislativu (SW piratstvi, autorsky zdkon, ochrana osobnich udaji)

- dodrzuje obecné¢ moralni zédkony (citace pouzitého pramene, nelegalni SW, chrani si své
heslo)

- odhadne bezpecnost svého poc¢inani pii vyuziti informac¢nich a komunikac¢nich technologii

- je veden ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se miize dostat prostfednictvim
informacnich a komunikacnich technologii

Kompetence pracovni

Zak

- pouziva bezpecné, ucinne a ekonomicky vypocetni techniku

- dodrzuje hygienicka pravidla pii praci s vypocetni technikou

- vyuziva znalosti a zkuSenosti ziskané pii praci s informa¢nimi a komunikacnimi
technologiemi v zajmu vlastniho rozvoje i své pfipravy na budoucnost

Kompetence digitalni

Z&k

- systémov¢ pristupuje k analyze situaci a jevt svéta kolem n¢j

- nachdzi rizna feSeni a vybira to nejvhodnéjsi pro danou situaci

- porozumi riiznym ptistuptim ke kédovani informaci i riznym zpiisobiim jejich organizace

- rozhoduje na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, obhajuje se pomoci
vécnych argumentt

- komunikuje pomoci formalnich jazyka, kterym porozumi i stroje

- standardizuje pracovni postupy v situacich, kdy to usnadni praci

- posuzuje technickd feSeni z pohledu druhych lidi a vyhodnocuje je v osobnich, etickych,
bezpecnostnich, pravnich, socidlnich a ekonomickych souvislostech

Co by mél zvladnout Zak na konci 5. ro¢niku?

- aktivné vyuzivat digitalni technologie pii ziskdvani, vyhodnocovani, uchovavani a sdileni
informaci a dat

- samostatné pracovat s texty a tabulkami (umistit a doplnit data do tabulky, nahradit chybny
prvek za spravny)

- v blokové€ orientovaném programovacim jazyce umét sestavit jednoduchy program pro
ovladani postavy (fidit pohyby a reakce postavy, stanovit kolikrat se bude jaka ¢innost
opakovat, najit a opravit chyby, umét piecist zapis jednotlivych krokid a umét je vysvétlit)

- pomoci grafu znazornit vztahy mezi objekty



Casovy a tematicky plan

Predmét: Informatika
Vzdélavaci program: Skola pro déti
Rocnik: 6.
Skolni rok: 2023/2024
Hodinova dotace: 1 hodina
Meésic Tématicky celek vystupy poznamky
Opakovdni uciva 5. ttidy, bezpecnost prace s PC
Opakovani a rozsifeni zakladnich dovednosti
- organizace skolniho roku, fad ucebny, hygiena prace s pocitatem . .
s, X Clovék a spole¢nost
- pokrocild prace v OS Windows 10 Y x
L (. . . . . (s P P (Déjepis) Clovék a
- pfepinani oken, nastavovani systému, prace se slozkami a soubory Zna zakladni soucasti a umi je vyjmenovat. N , .
. , . svét prace (Clovék a
- doménovy profil svét prace)
Vi
- jednoducha udrzba pocitace P
- aktualizace, zastaravani software a hardware
Zafi
Druhy PC podle tvaru a pouZiti, zakladni ¢asti PC, monitor, klavesnice, mys, MKV- problémova
disk, tiskarny, historie PC, multimediélni PC zadani
Umi samostatné spustit a vypnout pocitac,
Operacni systém: pracovat se slozkami a soubory, uloZit
- adresar, podadresar, soubor dokument, pfesunout dokument a
- spusténi programu, ukoncéeni, okno programu prejmenovat jej, pfip. jej vyhledat, prepinat
okna.
Microsoft Office Word
- typografickd pravidla
- pokrodila Gprava textu - tabuldtory, pravopis a revize, najit a nahradit, . " .. . .
... p L, P , L .. v, P P ) Dokaze vytvofit dokument Word se viemi EV, Clovék a pfiroda -
Rijen zahlavi a zapati, vloZeni a Uprava tabulky s R G R
. Sio4 e o ndleZitostmi. zemépis, pfirodopis
- prace se styly - pouZivani a Gprava styld
- tvorba kratké seminarni prace
- vyuZziti k vypracovani referatu na jiny predmét
VyuZiti sluZzeb Internetu, hledani informaci
Informatika a informace:
- informatika jako véda, zéakladni jednotky informace - bit, byte Ziskava informace z internetu, vyhodnocuje MV, MKV -
- ziskdvani informaci a jejich vérohodnost na internetu jejich platnost, umi otevfit stranku jejiz adresu |zarazovani globalni
Listopad - |- pfipony soubord a typy soubort, vhodné programy pro jejich otevieni zna dovede pouZivat zakladnich portall vychovy
prosinec |- velikost souboru a jeji nasobky
- média k ukladani dat - optickd média, flash pamét, pevny disk - HD, SSD
- prochdzeni stranek,elektronicka posta, prohlizece
Vyutziti sluzeb Internetu, hledani informaci, prochazeni stranek, elektronicka
posta, prohlizece
Umi vytvorit prezentaci se vSemi naleZitostmi a OSV - kreativita
Leden MS Office — PowerPoint v P Zemépis, pfirodopis,
efekty
TV, 0V
734k dozaze vyhledat data na internetu,
Data a internet ) Y "y , . . MV
Gnor zpracovat je, ovéfit a nasledné vyhodnotit
. ) e Zna zakladni informace o tom jak funguje
Hardware a software - jak funguje pocitac v
pocitac
Hardware - rozsifeni uciva vstupni/vystupni zafizeni Zna nalezitosti PC — vstupni, vystupni zafizeni.
Bfezen
Kédovani a prenos zprav 74k dokaze vysvétlit kde se pouziva kédovani
, L o e Yy, 74k navrhuje a porovnava rizné zpiisoby
Kédovani - kddovani, Sifrovani, binarni Cisla . (. ’ - oy
kédovani dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu
DUben ’ Ve . . ..
Umi zaloZit elektronicku schranku, spravovat ji
Komunikace a internet a vyuzivat. Dovede se bezpecné pohybovat na
internetu a vyuZivat sluzby internetu.
0SV, MV
- . Znd antivirové programy, ochranu dat,
Software - operacni systém ., h
autorsky zakon — licence
. Umi pracovat s burikou v programu Microsoft | Matematika -
Kvéten -~
Excel Zpracovani dat
MS Office — Excel Ovlada nastaveni radka, sloupct a jejich
formatovani
Dovede pouzit nejdalezitéjsi funkce programu
Umi hledat a doplriovat data
Dovede doplriovat a Cist tabulky
) , . . MV, MKV -
o+ Prace s daty Umi poznat chybu v evidenci a navrhnout . L, L,
Cerven zarazovani globalni

Co jsou data, evidence dat, kontrola dat, filtrovani, tfidéni dat

opravu
Dokaze filtrovat data podle réiznych kritérii
Ovlada tridéni a razeni dat

vychovy




Casovy a tematicky plan

Predmét: Informatika
Vzdélavaci program:  Skola pro déti
Ro¢nik: 7.
Skolni rok: 2023/2024
Hodinova dotace: 1 hodina
Mésic Tématicky celek Vystupy Pozndmky
Rad pracovny Ochrana zdravi a bezpecné chovani
25k Uvod do techniky psani viemi Na internetu.
deseti RozloZeni klavesnice, spravny prstoklad,
MS Office — typograficka pravidla Nacvik pismen - j ,k, d, f,a, U
Ovlada upravovat text a pismo, i cely
Dokument
... Programy - MS Office - Word C . v
Rijen Nacvik pismen—s, |, r, u, i, q, p, Carky
Google dokument . ,
Uprava textu — odstavce, pismo
Tvorba — adresare, souboru
Vyhledd data na internetu, zpracuje je a
Vyhodnoti.
. Data a internet, komunikace Dokdze poslat a pfijmout e-mail véetné . .
Listopad y Pfirodopis
Pfiloh.
Zna naleZitosti e-mailové zpravy.
Nacvik pismen—w, o, z, t, U.
Zna pravidla bezpeénosti na internetu,
. .. 3 Antivirové programy, ochrana dat.
Prosinec Software — operacni systém ., .
Autorsky zakon — licence
Nacvik pismen m, velka pismena, ., Enter.
Sdileni a ukladani dat, prace s e-mailem
Leden Kédovani a prenos informaci Nacvik pismen — v, velka pismena, v,
Pomlcka, c
L. B Nalezitosti PC — vstupni, vystupni zafizeni,
Hardware — vstupni/vystupni .
Unor afizeni Periferie
zafizeni
Nacvik pismen —n, b, x, i, uZiti klavesy
Caps lock
Zna symboly a piktogramy
Biezen Algoritmizace Zapisuje jednotlivé kroky programu
Nacvik pismen—¢, 4, t
Opakovani prace s Excelem, rozsifovani
buben MS Office — Excel Znalosti Zpracovani dat -
u . . .
Google tabulky Prace v Google tabulkdch Matematika
Nacvik pismen &, s, &, y
Rozsifovani znalosti a funkci v
. PowerPointu,
. MS PowerPoint i , . .
Kvéten Prace v google prezentacich Zemepis
Google prezentace . . . ;
Nacvik pismene Z, malych pismen s
Carkou a hackem, znaky ?, |, ¢,
Program Scratch
Cerven Programovani Programovani vlastni hry

Nacvik Cislic na numerické klavesnici




Casovy a tematicky plan

Predmét: Informatika
Vzdélavaci program: Skola pro déti
Rocnik: 8.

Skolni rok: 2023/2024
Hodinova dotace: 1 hodina

Ucebnice: imysleni.cz - Zaklady informatiky 2. st., Prace s daty, Scratch 2. st., Micro:bit s Makecode
Mésic Tématicky celek Vystupy Poznamky
Rad pracovny
Pouceni o bezpecnosti
Uvod Testovani v celostdtnim testu IT Fitness test
25 IT Fitness test Ovlada zakladni funkce programu Microsoft Word -
Digitalni technologie - ukladani soubor(, zobrazeni, vzhled, okraje
Microsoft Word Umi nastavit parametry znakt i odstavct
Dovede pracovat s vlozenym obrazkem, tabulkami i
kontrolou pravopisu
Umi pracovat s burikou v programu Microsoft Excel
L, . Chape relativni a absolutivni adresovani Excel - Clovék a
Digitalni technologie - _— Sys e o G - .
) . Ovlada nastaveni radkd, sloupct a jejich formatovani pfiroda - fyzika
., Microsoft Excel, Microsoft S el wivivs :
Rijen Powerpoint Dovede pouzit nejdllezitéjsi funkce programu Powerpoint -
Wi i o
) P .. S pouzitim Sablon umi vytvofit prezentaci v programu Clovék a pfiroda -
iBobr - pfiprava . . v .
Microsot Powerpoint Pfirodopis
Cvicné testy z minulych rocnikd informatické soutéze iBobr
Soutéz iBobr
iBobr i .
. J . Umi hledat a doplniovat data
Listopad Prace s daty - Co jsou data . ..
J . Dovede doplnovat a cist tabulky
Prace s daty - Evidence dat
Prace s daty - Kontrola dat Umi poznat chybu v evidenci a navrhnout opravu
Prosinec Prace s daty - Filtrovani, tfidéni| Dokaze filtrovat data podle rliznych kritérii
dat Ovlada tridéni a fazeni dat
Prace s daty - Porovnavani, Dovede vybrat spravny zpUsob prezentace dat
Leden prezentovani Umi pracovat s grafy a prezentovat data
Prace s daty - Reseni problémii | Vyhleda chyby pokusu o Feseni problému
s daty Pokusi se o vlastni feSeni nalezeni cile
Programovani Scratch
& Lo Zna prostredi Scratch
Opakovani uvodu do i .
. ., . Umi spoustét bloky
Unor programovani - vytvoreni . .
e Dovede sestavit a spustit scénar
scénare ;o Ly . .
Umi vkladat a upravovat scénare novych bloki
Bloky
Sestavi opakovani s podminkou pro jeho ukonceni
.. Rozpoznd, kdy je pominka splnéna nebo testovana
Programovani Scratch L, i .
L. . Umi ovladat vice postav najednou
. Opakovani s podminkou . I .
Bfezen . 3 . Dovede naprogramovat reakci na kliknani mysi ¢i psani z
Mys a klavesnice 3 .
aa oo . klavesnice
Posilani zprav , , . . .
Umi posilat zprdvy mezi postavami
Spousti scénare zpravami
.. Pouziva v programu rozhodovani
Programovani Scratch i . .
., Pozn3, kdy a jak se program rozhoduje
Rozhodovani e ..
Duben . . Dovede umistovat postavu na soutadnice
Souradnice , ” o .
Umi pouzivat soufadnice v podminkdach
Parametry ‘v vr o xr . .
DokaZe pouZivat Ciselni i textové parametry
Ovlada protredi Microsoft Makecode
Programovani micro:bit Sestavi program pro desku micro:bit a otestuje jej
Kvéten Vypis na LED displej Precte program, najde v ném chybu a odstrani ji
Prace s tlacitky Ovlada vystupni zafizeni desky
Pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu programu
Programovani micro:bit o e
. i .. Pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu programu
Cerven Prace s tlacitky

Hudba

Vytesi problém v programu




Casovy a tematicky plan

Predmét: Informatika
Vzdélavaci program:  Skola pro déti
Rocnik: 9.

Skolni rok: 2023/2024
Hodinova dotace: 1 hodina

Ucebnice: imysleni.cz - Zaklady informatiky 2. st., Prace s daty, Scratch 2. st., Micro:bit s Makecode
Mésic Tématicky celek Vystupy Poznamky
Rad pracovny
. Pouceni o bezpelnosti
Uvod L P . .
. Testovani v celostatnim testu IT Fitness test
s IT Fitness test .y , . , L ,
Zari e, . Vysvétli rozdil mezi programovym a technickym vybavenim
Digitalni technologie - - . , . v
Uklada a spravuje data ve vhodném formatu s ohledem na dalsi
hardware, software, cloud .
zpracovani ¢i pfenos
Poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy pocitace
Dokaze usmérnit svoji ¢innot, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i
Digitalni technologie - internet, | zneufZiti dat
Rijen bezpecnost Diskutuje o cilech a metodach hacker(
iBobr priprava Zna zpUsoby ochrany proti zneuZiti dat
Cvicné testy z minulych ro¢nik( informatické soutéze iBobr
iBobr Soutéz iBobr
Listopad Digitalni technologie -digitalni Diskutuje, ¢im vytvafi svou digitalni stopu
P identita, reSeni problém M3 prehled o novych technologiich kolem nas (uméla iteligence,
Al internet véci, virtualni realita, smart technologie)
Sestavi opakovani s podminkou pro jeho ukonéeni
Programovani - Scratch Rozpozna, kdy je pominka splnéna nebo testovdna
) Opakovani - bloky, Umi ovladat vice postav najednou
Prosinec L, . . . . . L,
rozhodovani, souradnice, PouZziva soutadnice v podminkdach
parametry DokazZe poutzivat Ciselni i textové parametry
Experimentuje pomoci zmény parametrd
.. PouZiva proménné pro uchovani hodnot
Programovani - Scratch , . ve o\ ous
Leden . Umi v proménnych pouZivat Cisla a texty
Promeénné . v "
Nastavuje a méni hodnotu v proménné
Programovani - Scratch .. i
. ) Nauci se pracovat s vyrazy
Unor Vyrazy . .
; Dokaze naprogramovat jednoduchou hru
Tvorba vlastni hry
Zopakuji si ovladani protredi Microsoft Makecode
Sestavi program pro desku micro:bit a otestuje jej
Biezen Programovani - micro:bit Precte program, najde v ném chybu a odstrani ji
Ovlada vystupni zafizeni desky
Pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu programu
Vytvofi radiovou sit a komunikuje s dal$imi micro:bity
Duben Programovani - micro:bit Pripoji k desce dalsi zafizeni, které ovlada
Vyresi problém v programu
... . Sestavi robota dle navodu
. Programovani - micro:bit - Y . .
Kvéten robot Vytvoti program a otestuje jeho funkénost
Precte program pro robota a najde v ném pfipadné chyby
L. ] Pripoji ¢idla k desce micro:bit
. Programovani - micro:bit - " L, .
Cerven Vytvofi program pro ovladani senzor(

senzory

Ovlada vystupni zafizeni a senzory




